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第十二届湘西自治州中小学科技创新教育活动现场终评

趣味竞赛项目——纸飞机托起太空梦规则

竞赛规则
 1.竞赛用纸：纸张为A4左右大小，重量≥70g，由组

委会统一提供。 
    2.参赛选手不得携带任何制作工具进入赛场，指定

纸张只能折叠，不能撕、胶粘、剪、订、悬挂重物等，赛后纸飞机能够拆解基本还原成纸张原貌。参赛选手须在模型上标注抽签编号及姓名。
    3.参赛纸飞机须满足相应赛项要求，裁判员在比赛期间可通过集中审核、随机抽审、赛后复审等方式对参赛纸飞机进行审核；审核不合格者取消该项目比赛资格（成绩）。 
    4. 参赛纸飞机不得互相借用。 
    5.参赛选手在放飞纸飞机时可助跑或跳跃，但不得在台、架或建筑物上放飞，不得另设助手。 
    二、竞赛流程及成绩评定
    1.竞赛开始前30分钟静场、静空。裁判员组织参赛选手按分组抽签确定参赛顺序（编号），抽签完成后由裁判员发放10张比赛用纸，参赛选手需在30分钟内完成飞机制作和调试（自然状态下机翼最大宽度须不小于40mm），每个项目均有两次飞行机会，取最好成绩。所有参赛队均须参加纸飞机直线距离赛、纸飞机留空计时赛、纸飞机竞准靶标赛三项，以三项总成绩为最终成绩。

     2.场地空间净高6-10米，场地长度不小于30米，宽度不超过2.5米。
    
三、项目介绍    

    1.纸飞机直线距离赛
    选手进入比赛场地开始计时，每队选手比赛时间为5分钟。选手须在规定时间内报告裁判确认后完成2次单向飞行，每次只能使用1架纸飞机（执飞选手自行确定，可以换人）。纸飞机出手即视为正式飞行，投掷后的纸飞机由本人拣取。 
    参赛选手须在起飞线外投掷纸飞机，投掷时踩线或在投掷过程中（模型没有停止飞行前）跨线成绩无效，并计1次飞行。纸飞机落地静止后，任何部位（或正投影）压边界线均视为界内，成绩有效；纸飞机出界成绩无效，并计1次飞行。裁判员现场测定机头和起飞线间的距离，2次飞行距离之和为该赛项最终得分。距离一米1分，测量精确到0.01米，0.01米折算0.01分。（飞机飞行最后如因场地距离限制取最高分值；如两队打平，平分队伍在场外进行二次比赛）
    2.纸飞机留空计时赛
    参赛选手须在指定区域投掷纸飞机。裁判员发出起飞号令，参赛选手必须出手，未出手将被取消本次成绩，计1次飞行。纸飞机出手即视为正式飞行，飞行后可随机落地，无界限规定，投掷后的纸飞机由本人拣取。飞行过程中，如纸飞机被障碍物阻挡停止前进运动坠落触地，触地时计时终止，计1次飞行。纸飞机触地前参赛选手接触纸飞机，计时终止，计1次飞行。留空时间精确到0.01秒，2次成绩之和为该赛项最终得分，每秒10分，每0.01秒折算0.1分。
    3.纸飞机竞准靶标赛
    比赛场地长方形隔板上设置有直径约80cm的圆环（靶标），圆心距地面高度约为60cm。从距离隔板3米处开始，依次设置有3米起飞线、4米起飞线、5米起飞线、6米起飞线、7米起飞线、8米起飞线。 选手进入比赛场地开始计时，每队选手比赛时间为5分钟。选手须在规定时间内任意选择2条起飞线（可连续选择同一条起飞线），向靶标上圆环内投掷纸飞机，每条起飞线可投掷2次，每次只能使用1架纸飞机。纸飞机出手即视为正式飞行，投掷后的纸飞机由本人拣取。参赛选手须及时告知裁判员所选定的起飞线，并在裁判员发出起飞号令后进行投掷。参赛选手须在选定起飞线外投掷纸飞机，投掷时踩线或在投掷过程中（模型没有停止飞行前）跨线成绩无效，计1次飞行。超出规定时间外的投掷成绩无效。 纸飞机完全穿过圆环，落在圆环隔板的另一侧，视为投中目标。在3米线外每投中一次得10分，每增加一米分值增加5分，以此类推；未投中者不得分。规定时间内投掷积分之和（最多4次）为该赛项最终得分。


